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Resumo

Este projeto consiste na aplicacdo de uma metodologia alternativa para o ensino de quimica em sala de
aula com utilizagdo de jogos didaticos faceis de serem confeccionados utilizando materiais simples. O
principal estimulo surgiu do levantamento quanto aos altos percentuais de reprovacdo nas ciéncias
basicas tanto no ensino médio quanto no ensino superior, principalmente engenharia. Este trabalho
consistira em mini-cursos oferecidos aos alunos do ensino médio e/ou aprofundamento no conteido
programatico de Quimica do Ensino Médio com auxilio de metodologias alternativas de ensino, como
0s jogos didaticos. Os jogos didaticos é uma alternativa para despertar o interesse dos alunos pela
quimica de uma forma lGdica, divertida, pois jogos sempre prendem a atencdo de criangas, jovens e
adultos.

Introducéo

O modelo tradicional de ensino pode apresentar muitas desvantagens, se destacando, a maneira como
ocorre a transmissdo do conhecimento, que é unidirecional, ou seja, o professor expde o conteido de
maneira que o aluno ndo possa exercer sua criticidade, sendo apenas um ouvinte. Desta forma, os
alunos recebem e armazenam as informac6es de maneira mecanica e memoristica, € ndo sdo capazes
de reproduzi-la em uma situagéo diferente da que lhe foi proposta anteriormente (de Castro e Costa,
2011).
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Segundo Krasilchik (2004) e Santana (2004), a maneira unidirecional que € lecionada uma aula
tradicional, gera desinteresse dos alunos e consequentemente um baixo rendimento escolar, o que gera
uma ineficiéncia no ensino. A autora aponta também que as aulas tradicionais também sdo em sua
maioria, dissociadas do cotidiano dos alunos, 0 que gera uma incompreensdo da matéria, pois 0s
estudantes podem ndo conseguir fazer relagdo com algo que Ihes é comum, e o conteldo acaba por se
tornar abstrato, e questionem o motivo pelo qual ela Ihes é ensinada.

As aulas tradicionais desconsideram a Ciéncia como uma construgdo histérica e social e impedem o
estabelecimento de sua relagdo com o avanco tecnoldgico e as implicagdes decorrentes deste para a
sociedade (Canesin, 2012).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) vai contra a este ensino tradicional de quimica, os quais:

...se contrapfe a velha énfase na memorizacdo de
informagdes, nomes, formulas e conhecimentos como
fragmentos desligados da realidade dos alunos. Ao
contrario disso, pretende que o aluno reconhega e
compreenda, de forma integrada e significativa, as
transformacfes quimicas que ocorrem nOS Processos
naturais e tecnolégicos em diferentes contextos,
encontrados na atmosfera, hidrosfera, litosfera e biosfera,
e suas relacfes com os sistemas produtivos, industriais e
agricolas (BRASIL, 2002).

Diante disso, um dos grandes desafios atuais do ensino de quimica é fazer uma ligacéo entre o
conhecimento ensinado e o cotidiano dos alunos, visto que esta auséncia gera apatia, pois consideram
a quimica uma disciplina dificil e que exige muita memorizacao.

Assim, a busca por novas metodologias e estratégias de ensino para a motivacao da aprendizagem, que
sejam acessiveis, modernas, de baixo custo e que além de tudo prenda a atengédo dos alunos e ative a
curiosidade deles, € sempre um desafio para os professores (Rosa e Rossi, 2008; Brasil, 2006).

Fundamentacao Teodrica

O ensino de quimica por muito tempo se manteve voltado apenas para a transmissdo de conceitos,
atualmente novas metodologias sdo propostas para levar aos alunos um ensino mais dinamico, com a
utilizacdo de experimentos, textos geradores (contextualizacdo) e por que ndo a utilizagdo de jogos
didaticos. Jogos sdo atividades ludicas que estimulam a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianga;
aprimoram o desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentracdo; exercitam
interacdes sociais e trabalho em equipe (Vygotsky, 1989).

Segundo Kishimoto (1996), o jogo educativo tem duas funcdes. A primeira é a fungdo ludica,
proporcionando diversdo e prazer quando escolhido voluntariamente. A segunda é a funcéo educativa,
ensinando qualquer coisa que complete o individuo em seu saber e compreensdo de mundo. Os jogos
didaticos devem ter um equilibrio entre estas duas fungdes, e ser elaborado com o objetivo de atingir
contetdos especificos para ser utilizado no meio escolar. Além disso, jogos didaticos contribuem para
0 estreitamento da relacéo aluno-aluno, podendo facilitar o processo de incluséo.

Alguns trabalhos sobre a criacdo e aplicacdo de jogos didaticos com a utilizagdo de jogos de tabuleiro
e palavras cruzadas. Em um trabalho realizado por Soares e Cavalheiro (2006) o ludo foi utilizado para
discutir conceitos em termoquimica, este jogo foi aplicado para alunos do ensino médio e uma turma
de quimica geral do ensino superior, eles observaram que 0 jogo incentivou a participacdo dos alunos
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e como a atividade exige a participacdo de todos em volta do tabuleiro, os alunos se concentraram em
joga-lo, ndo ocorreram dispersdo. Um porcentual de 95% dos alunos estavam completamente
envolvidos na atividade, e alguns tiveram interesse em levar o jogo para casa. Vaz e Soares (2007)
jogos e outras atividades ludicas foram utilizados para ensinas conceitos de quimica e ciéncias como
estratégia para insercao de menores infratores. Os jogos didaticos mostrou-se uma boa alternativa para
melhorar a relacdo professor-aluno, sendo um importante resultado para 0os menores infratores no que
se refere a aproximacao e empatia com o professor.

Benedetti et al (2008) utilizou palavras cruzadas para o ensino de Teoria atbmica. A proposta foi
executada em trés turmas do 1° ano do ensino médio de uma escola publica. Os autores verificaram
gue os alunos e os professores dessa escola se mostraram bastantes interessados na atividade e que a
atividade gerou bastante discussdo e sala de aula em torno da atividade. Foi observada uma melhora
na aprendizagem dos conceitos, diminuicdo da evasdo da sala durante a atividade, melhora na
interacdo aluno-professor e significativo aumento de interesse, pois 0 jogo incentiva a participacdo do
aluno. E os alunos tiveram uma melhora nas notas apresentadas apos a utilizacdo dessas atividades
ludicas.

Canesin et al analisou o contetido de um jogo didatico, denominado “Jogo das aguas” considerando os
contetdos de Quimica e suas articulagcbes com situacdes cotidianas, implicagdes tecnologicas, sociais
e ambientais. Os autores apontaram que a articulacdo de conhecimentos ndo esta presente nas
categorias Educacdo ambiental e Quimica e Cotidiano, e nas categorias Quimica e Meio Ambiente,
Quimica e CTS, a articulagdo permite que o professor introduza novas linguagens no ensino de
quimica, favorecendo o aprendizado de forma mais integrada.

Godoi et al (2009) desenvolveram e aplicaram um jogo didatico, que aborda a tabela periddica e as
propriedades periddicas, para alunos do Ensino fundamental e médio. O jogo Super Trunfo da Tabela
Periddica foi desenvolvido baseado no jogo de cartas comercialmente existente chamado Super
Trunfo. Os autores perceberam que o jogo permitiu aos alunos tratarem do tema de maneira dinamica,
realizando comparaces entre os elementos quimicos e ajudando também a entender o posicionamento
de cada elemento quimico na Tabela Periddica. Os alunos mostraram mais estimulados pelas
atividades, favorecendo a aprendizagem. A atividade mostrou-se uma boa alternativa, visto que os
alunos cobraram o0s jogos em outras aulas e se interessaram em confeccionar as cartas para que
pudessem jogar em casa.

Dos Santos et al (2009) desenvolveram e aplicaram o jogo SueQuimica que uniu o tradicional jogo
Sueco aos conceitos de forga acida de substancias organicas e inorganicas. Este jogo foi aplicado a 138
alunos de 6 turmas do ensino médio, os autores constataram um aumento no rendimento dos alunos
em torno de 75%.

Dessa forma, os jogos didaticos tem funcéo relacionada a aprendizagem de conceitos, ndo sendo uma
atividade totalmente livre e descomprometida, mas uma atividade intencional e orientada pelo
professor (Cunha, 2012).

Segundo Cunha (2012) um jogo didatico pode localiza-se no planejamento didatico do professor para:
Apresentar um contetido programado;

llustrar aspectos relevantes de contelido;

Awvaliar contetidos ja desenvolvidos;

Revisar e/ou sintetizar pontos e conceitos importantes do contetdo;

Destacar e organizar temas e assuntos relevantes do conteido quimico;

Integrar assuntos e temas de forma interdisciplinar;

Contextualizar conhecimentos.

AN NN N YR N

A utilizacdo de jogos didaticos provocam alguns efeitos e mudancas positivas no comportamento dos
alunos, como a rapida assimilacdo do conteldo, devido a forte motivacdo; os alunos adquirem
habilidade e competéncias que ndo sdo desenvolvidas em outras atividades; provoca uma maior
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motivacdo para o trabalho, pois ele espera que este Ihe proporcione diversdo; melhora a socializacao
dos alunos, o que melhora também o rendimento e a afetividade dos alunos; proporcionam o
desenvolvimento fisico, intelectual e moral dos alunos; os alunos trabalham e adquirem
conhecimentos sem que percebam, pois a primeira sensacdo € a alegria pelo ato de jogar (Cunha,
2012).

Assim, 0 jogo ganha espaco como ferramenta de aprendizagem na medida em que estimula o interesse
do aluno, desenvolve niveis diferentes de experiéncia pessoal e social, ajuda a construir novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade, e simboliza um instrumento pedagdgico que
leva o professor a condicdo de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem. Além disso, o
professor pode auxiliar o aluno na tarefa de formulacdo e de reformulacdo de conceitos ativando seus
conhecimentos prévios e articulando esses conhecimentos a uma nova informacdo que estad sendo
apresentada (Pozo, 1998).

Diante disso, o desenvolvimento de novos jogos utilizando materiais de baixo custo pode constituir-se
em um importante recurso para o professor ao desenvolver a habilidade de resolucdo de problemas,
favorecer a apropriacao de conceitos e atender as caracteristicas da adolescéncia.

Justificativa:

O desenvolvimento e aplicacdo de jogos didaticos constituem em um estimulo aos estudantes do
ensino médio para estudar quimica de uma forma divertida e, além disso, aumentar o interesse desses
estudantes em busca do conhecimento.

A execucdo do projeto possibilitara um melhor preparo dos estudantes na disputa por vagas nas
instituicGes federais de ensino superior, ja que serdo oferecidas mini-cursos em horario alternativo
com 0 uso de jogos didaticos. Além disso, sera objetivo deste projeto o incentivo aos alunos a
participarem do ENEM.

O aluno de graduacdo envolvido desenvolvera habilidades importantes para a sua formagdo, como a
pratica da pesquisa e do ensino através do desenvolvimento do jogo didatico e sua aplicagdo no mini-
cursos e/ou aprofundamento no contelido programatico de Quimica do Ensino Médio. Além disso, terd
oportunidade de contribuir, junto a universidade, com o desenvolvimento sécio-econdmico da regido
onde a UNIVVASF esta localizada.

Objetivos:
Obijetivo Geral:

v Desenvolver com materiais simples e de baixo custo jogos didaticos que sirvam de facilitador
no processo ensino aprendizagem dos alunos no ensino médio.

Obijetivos Especificos:
v Confeccionar e testar os jogos desenvolvidos.
v' Criar as regras para cada jogo desenvolvido.
v Aplicar estes jogos em turmas formadas por alunos de 1° ao 3° ano do ensino médio.
v Aplicar questionarios antes e apés a aplicacdo dos jogos.

v"Incentivar estes alunos a fazerem o ENEM.
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Metas:
v Contribuir com a reducdo da desisténcia ou reprovacdo nas ciéncias basica, em particular na
quimica;
v" Aumentar o interesse dos alunos pela disciplina de quimica de uma forma ludica.
v Ensinar a confec¢do dos jogos didaticos aos alunos e professores.
v Disponibilizar os jogos didaticos para aplicacdes futuras pelos professores.

v Estimular os alunos do ensino médio para realizacdo da prova do ENEM.

Resultados Esperados:

Com este projeto espera-se desenvolver varios jogos didaticos para o ensino de quimica nos trés anos
do ensino médio, estes jogos serdo feitos de materiais de baixo custo e cada jogo versara sobre um
contetdo ministrado no ensino médio. Espera-se atingir cerca de 50 alunos e professores do ensino
médio. Entre os resultados esperados estdo:
v Diagnostico do conhecimento do contetido pelos alunos antes e apds a aplicacdo dos jogos.
v' Testemunhos favoraveis a aplicacdo da metodologia proposta neste projeto por parte dos
alunos.
v Participacdo dos alunos do segundo ano do ensino médio do Colégio Estadual Ruy Barbosa no
ENEM.

Metodologia:

A primeira etapa consistira na elaboracdo dos jogos, como regras, se terd ou nao tabuleiro ou serd um
jogo com cartas, qual o tema sera tratado em cada jogo, que ano podera ser aplicado, nimero de
jogadores, os materiais necessarios para sua confecgdo. Alguns jogos que poderao ser elaborados sdo o
jogo de memdria, quebra cabeca, ludo entre outros.

A segunda etapa consistira na confeccdo dos jogos, testar se 0 jogo e as suas regras estdo de acordo
para o seu bom desenvolvimento, verificar os conceitos se estdo todos corretos.

A terceira etapa serd a promogdo de oficinas, mini-cursos e/ou campeonato de jogos quimicos com
alunos do ensino médio, porém antes e apds 0s jogos serdo aplicados questionarios com o tema
relativo aos jogos.
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Cronograma de Execugdo

Evento Periodo Observagoes

Escolha dos temas que serdo utilizados nos jogos | Marco a abril
didaticos e aquisicao dos recursos.

Selecionar quais jogos serdo desenvolvidos e preparacdo | Maio a junho
das regras dos jogos escolhidos.

Confecg¢do dos jogos Junho a julho

Confecgdo do relatério semestral Agosto

Testes para verificar a “jogabilidade” dos jogos | Setembro
desenvolvidos.

Formagdo das turmas para a aplicagcdo dos questionarios | Outubro a novembro
para posterior aplicacdo dos jogos.

Avaliacdo dos resultados obtidos. Dezembro a janeiro

Confeccdo do relatorio final. Fevereiro

Acompanhamento e Avaliacdo

Indicadores:

v" NUmero de jogos elaborados com vinculacdo ao contelido programatico abordado;

v" NUmero de capacitacdes realizadas com listas de frequéncia;

v" Novas metodologias propostas pelos professores de ciéncias, em funcdo do estimulo recebido
neste projeto;

Testemunhos dos membros participantes;

Resultados da analise dos questionarios;

Participacdo em eventos.

AN

Sistematica:

Os indicadores serdo computados mensalmente através de reunides com os membros da equipe. Nestas
reunides serdo feitos levantamentos sobre os resultados das atividades realizadas.

Serdo também confeccionados dois relatérios semestrais contendo os resultados do projeto, como
aqueles da avaliacdo antes e depois da aplicacdo da metodologia proposta, quantidade e fotos dos jogos
didaticos e das atividades desenvolvidas nos encontros.

Proposta Orcamentaria

Rubrica Justificativas Valor (R$)

Custeio

Bolsa de Extensdo Para o estudante. 4.800,00

Papel A4, papeldo, pilotos, cartas de baralho, cartolina,

caneta, hidrocor, dado. Para a confecgdo dos jogos. 400,00

Material de Consumo

Poster(es), folderes, certificados, fotocopia. Apresentar o
trabalho em congressos especificos como o CBEU e 400,00
divulgagdo do mini-curso.

Outros Servigos de Terceiros —
Pessoa Juridica
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Total

5.600,00

(Informe se o Projeto tera outro financiamento além do PIBEX — 2013/2014)

Co-Financiamento

Agéncias de Fomento Quiais:
Outros Quais:
) S \ . ‘
( omede. Sor DL 3N A
14 de outubro de 2012, e N

Coordenador do Projeto
(assinar e datar)

Coordenador do Colegiado/Setor
(assinar e datar)




